i Mlm L

INGENIERIA DEL I
CONOCIMIENTO

!




INTRODUCCION :

El éxito de los sistemas basados en el conocimiento radica en la calidad
y el alcance del conocimiento disponible para el sistema. Adquirir y
validar un gran grupo de conocimiento coherente correlacionado no es
un problema trivial. Esto le ha dado al proceso de adquisicion un papel
especialmente importante en el disefio e implementacion de estos
sistemas. En consecuencia, los métodos efectivos de adquisicidén se han
convertido en uno de los principales desafios para las investigaciones

de IA.

Los objetivos de esta rama de Al son el descubrimiento y desarrollo de
métodos de adquisicidon eficientes y rentables. Recientemente se han
logrado algunos progresos importantes en esta drea con el desarrollo
de editores sofisticados y algunos conceptos generales relacionados con
la adquisicidn y el aprendizaje.




TODOLOGIA Common

En esta sociedad impulsada por el conocimi

conocimiento tienen su lugar como una importante
Es por eso que existe una gran necesidad de ¢
artesania de la ingenieria del conocimiento
disciplina cientifica.

CommonKADS es la metodologia lider para apo

conocimiento estructurado. Ahora es el estdnda
para el andlisis del conocimiento y el desarrollo
n conocimiento.



SISTEMAS EXPERTOS
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CICLO DE VIDA DE UN SISTEMA EXPERTO

Planteamiento del Problema
Encontrar Expertos Humanos
Disefiar Sistema Experto

Elegir Herranuenta Desarrollo

I ‘ Construir Prototipo

Probar Prototipo

Refinamiento v Generalizacion

Mantenimiento v Puesta al dia




